Adatbányászat 

A Wikipédiából, a szabad enciklopédiából.

Az adatbányászat a nagymennyiségű adatokban rejlő információk fél-automatikus feltárása mesterséges intelligencia algoritmusok alkalmazásával (pl. neurális hálók, szabálygenerálók, asszociációs modellek). A köznyelv és különböző informatikai cégek sok mindent neveznek adatbányászásának, de a szigorúbb szakmai terminológia szerint nem tekinthető adatbányászatnak az adatokból lekérdezésekkel, aggregálásokkal, illetve alap-statisztikai vizsgálatokkal történő információ nyerés.

Az adatbányászat alapadatai egyaránt lehetnek üzleti vagy kutatási, mérési adatok, lényegében bármi. Az adatok két köréhez kötődik az adatbányászat speciális alága, a szövegbányászat (textmining) és a web-bányászat (webmining).

A webmining azt a gépesített dokumentumfeldolgozó szakterületet jelenti, amely az internethez kapcsolódóan a nagymennyiségű weboldalon található képi, szöveges és egyéb alakú adatok feldolgozhatóvá való átalakításával foglalkozik. Az adatok átalakításának a célja a többnyire elektronikus dokumentum gyűjtőnévvel ellátott, különböző modalitású adathordozók megfelelő "finomított" vagy szűrt input kialakítása további, a felhasználó szempontjából értékes adatok kinyerésére. Ezt speciális OCR és MI alakfelismerő programok végzik, míg a megrendelők általában a kereskedelmi és egyéb hírszerzés területéről való cégek.

Az adat (számítástechnika) szócikk írta, hogy "az adatoknak önmagukban nincs jelentésük ... Az adatok az értelmezéstől, azok feldolgozásának módjától, alkalmazásuktól nyernek értelmet, és válhatnak információvá, hasznos adatokká. Ebből következik, hogy minden ilyen adatbányászat hipotézisekkel indul, azzal az előfeltételezéssel, hogy létezik olyan adat (szándék, törekvés, folyamat) az interneten is akár, amely figyelmet érdemel nemzetvédelmi vagy cégvédelmi szempontból, azaz ellenséges világban élünk, az vesz körül bennünket.

A honvédelemen, cégvédelmen kívül lényeges alkalmazási terület a gyógyszeripari, vegyipari és biotechnológiai tárgyú közleményeket veszi célba, amelyeknek az elemzésével, az azokból leszűrt következtetések (inferencia) segítségével új anyagok létezésére, szükségességére és számos stratégiai döntést illető kérdés megválaszolására lehet eljutni.

A szakterület társadalmi fontosságát az adja meg, hogy e high-tech kategóriájú téren dolgozó technokraták ugyanazokat a dilemmákat érik meg, mint az ötven-hatvan évvel ezelőttiek: vagy a megrendelőik paranoiáját kell tisztelniük, vagy a sajátjukat kell eladniuk.

Mi a számítógépes vírus?
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A számítógépes vírusok olyan kisméretű szoftverprogramok, amelyeknek az a funkciója, hogy egyik számítógépről a másikra terjedjenek, és beavatkozzanak a számítógép működésébe. 

A vírus a számítógépén megrongálhat vagy törölhet adatokat, a levelezőrendszert felhasználhatja, hogy más számítógépekre terjedjen, sőt esetleg a teljes merevlemezét is törölheti. 

A vírusok legkönnyebben az e-mail mellékletekben vagy azonnali üzenetküldéssel terjednek. Ezért feltétlenül fontos, hogy ne nyisson meg olyan mellékletet, amiről nem tudja, hogy kitől érkezik, és nem olyan mint, amire számított.

A vírusokat álcázhatják vicces képeket, üdvözlőlapokat vagy hang- és videofelvételeket tartalmazó mellékletnek.

A vírusok az internetről történő letöltéssel is terjedhetnek. Lehet, hogy illegális szoftverbe, vagy más olyan fájlokba vagy programokba rejtik, amit szeretnek letölteni.

A vírusok elkerülése érdekében feltétlenül tartsa naprakész állapotban a számítógépet a legújabb frissítésekkel és víruskereső eszközökkel, folyamatosan tájékozódjon az aktuális veszélyekről, és tartson be néhány alapvető szabályt internetezés közben, fájlok letöltésekor vagy mellékletek megnyitásakor. 

Ha a vírus már elérte a számítógépet, típusa vagy bejutásának módja kevésbé lényeges, mint eltávolítása, illetve a további fertőzés megelőzése.




Számítógépes vírus 
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A számítógépes vírus olyan program, amely saját másolatait helyezei el más, végrehajtható programokban vagy dokumentumokban.Rossz indulatú főképp, más állományokat használhatatlanná,sőt teljesen tönkre is tehet. A számítógépes vírusok működése hasonlít az élővilágban megfigyelhető vírus viselkedéséhez, mely az élő sejtekbe hatol be, hogy önmaga másolatait előállíthassa. Ha egy számítógépes vírus kerül egy másik programba, akkor ezt fertőződésnek nevezzük. A vírus csupán egyike a rosszindulatú szoftverek (malware) számos típusának. Ez megtéveszthető lehet a számítógépfelhasználók számára, mivel mára lecsökkent a szűkebb értelemben vett számítógépes vírusok gyakorisága, az egyéb rosszindulatú szoftverekhez, mint például a férgekhez képest.

Bár a számítógépes vírusok lehetnek kártékonyak (pl. adatokat semmisítve meg), a vírusok bizonyos fajtái azonban csupán zavaróak. Némely vírus késleltetve fejti csak ki hatását, például csak egy bizonyos számú gazdaprogram megfertőzése után. A vírusok domináns kártékony hatása az ellenőrizetlen reprodukciójuk, mely túlterhelheti a számítógépes erőforrásokat.

Napjainkban (2005), az internet térhódításaval vírusok már valamivel kevésbé gyakoriak, mint a hálózaton terjedő férgek. Az antivírus szoftverek, melyeket eredetileg a számítógépes vírusok elleni védelemre fejlesztettek ki, mára már képesek a férgek és más veszélyes szoftverek, mint pl. a kémprogramok (spyware) elleni védelemre is.

2008-ban a Google elindított egy vírus elleni kampányt úgy, hogy megpróbálja elkapni a vírusterjesztő oldalakat, és azt a keresési találatokban vírusos oldalként megjeleníti.
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Gyakori jellemzőik 

A gazdaprogramok megfertőzése és az önsokszorosító viselkedés valamennyi vírusra jellemző. Ezenkívül gyakran rendelkeznek a következő tulajdonságokkal:

· nagyon kis méret;

· legtöbbjük a Microsoft Windows operációs rendszereken okoz gondokat;

· futtatható állományokat képesek megfertőzni;

· általában ártó szándékkal készítették őket;

· gyakran akár válogatva, időzítve tönkretesznek más fájlokat;

· rejtetten működnek, esetleg akkor fedik fel magukat, ha feladatukat elvégezték;

· egyre fejlettebb intelligenciával rendelkeznek, pl. változtathatják saját kódjukat és aktivitásukat

Alaptípusaik 

· Bootvírus

· Fájlvírus

· Makróvírusok

Legújabb fenyegetések 

Céljuk nem a rombolás, hanem illegális javak, illetve személyes, titkos adatok megszerzése. Ennek megfelelően terjesztési módszerük is különbözik a korábbiaktól. 2005-ben az "izraeli eset" kapcsán jegyezték fel az első személyre szabott trójai programot alkalmazó csendes támadást.

Legújabb fenyegetések típusai 

· Személyre szabott támadás

· Csendes támadás

A védekezés formái 

A vírusok terjedésével és elhárításával foglalkozó nagy cégeknek van saját honlapja, ahol a friss vírusinformációkat közzéteszik; gyakran hírlevélre is fel lehet iratkozni, ahol az újonnan megjelenő kártékony programokról kaphatunk értesítést.

A vírusok ellen megoldás lehet, ha van a számítógépünkön telepítve vírusirtó program, ami állandóan figyeli a rendszert (letöltött és indított programokat, emaileket). A kártékony programok másik fajtája ellen a spyware (kémprogram) kereső software-ek segítenek. Mindezeket gyakran, általában hetente vagy akár naponta frissíteni szükséges a hatékony működéshez.

A számítógépre telepített tűzfal program megvédheti rendszerünket az illetéktelen betörési kísérletektől is amellett, hogy a vírusok hálózati fertőzését is megakadályozhatja.

IP-cím 

A Wikipédiából, a szabad enciklopédiából.

Az IP-cím (Internet Protocol-cím) egy egyedi hálózati azonosító, amelyet az Internet Protocol segítségével kommunikáló számítógépek egymás azonosítására használnak. Minden, az internetre kapcsolt számítógépnek van IP-címe, de egy-egy konkrét cím nem kötődik feltétlenül egy-egy géphez: egyes gépeknek több címe is lehet (ilyenkor a különböző címek rendszerint a számítógép különböző hálózati eszközeit azonosítják), vagy több gép osztozhat egy címen (például NAT vagy proxy használata esetén), vagy a gép IP-címe rendszeresen változhat (ez különösen a lakossági internetszolgáltatón keresztül kapcsolódó otthoni számítógépekre jellemző).

Az IP-címek 32 biten ábrázolt egész számok, amelyeket hagyományosan négy darab egybájtos, azaz 0 és 255 közé eső, ponttal elválasztott számmal írunk le a könnyebb olvashatóság miatt (pl: 192.168.42.1). A címek felépítése hierarchikus: a szám bal oldala (vagy szakmai nevén a legnagyobb helyiértékű bájt) a legfelső szintet jelenti, és jobbra haladva az ez alatti szinteket kapjuk meg, például egy szolgáltatót, a szolgáltató alatti ügyfeleket, és az ügyfelek alatti egyes számítógépeket.

Az internetet használó számítógépek minden tranzakció során (például egy weboldal megjelenítésekor) megadják IP-címüket, ami révén elvileg be lehet azonosítani az adott gép helyét és tulajdonosát, illetve egy adott géppel végzett tevékenységekről sok információt lehet gyűjteni. A gyakorlatban a számítógépek jelentős része az internetszolgáltatójától rendszeresen új IP-címet ad, így azonosítása csak a szolgáltató együttműködésével lehetséges, aki csak rendőri megkeresésre és más jól meghatározott esetekben adhatja ki. Ezzel együtt az IP-cím számos országban, többek között Magyarországon is személyes adatnak számít.

Számos program és protokoll létezik, amelynek célja az IP-cím elrejtése; ezek rendszerint köztes gépeken irányítják át a forgalmat. Ilyen például a TOR, vagy az anonim proxyk és remailerek. 

HTML 
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Ugrás: navigáció, keresés






Példa HTML kódra szintaxis kiemelésekkel és sorszámokkal

A HTML (angolul: HyperText Markup Language=hiperszöveges jelölőnyelv) egy leíró nyelv, melyet weboldalak készítéséhez fejlesztettek ki. Az SGML leegyszerűsített változata, amely ma már internetes szabvánnyá vált, a W3C (World Wide Web Consortium) támogatásával. Az aktuális változata a 4.01, amelyet a tervek szerint lassan kiszorított volna az XHTML, de az is lehetséges, hogy a HTML 5 veszi át a helyét.
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Bevezetés 

HTML általában szöveges állományokban található meg olyan számítógépeken, melyek az internethez kapcsolódnak. Ezek az állományok tartalmazzák azokat a szimbólumokat, amelyek a megjelenítő programnak leírják, hogyan is kell megjeleníteni illetve feldolgozni az adott állomány tartalmát. Megjelenítő program lehet egy webböngésző (angolul: web browser), aural böngésző (olyan, amelyik a felhasználónak felolvassa a megjelenítendő szöveget), braille olvasó, amely konvertálja a szöveget braille "formátumba", levelező program (mint például: Mozilla Thunderbird, Microsoft Outlook, Eudora stb.), valamint egyéb eszközök, például mobiltelefon.

Szimbólumok, tartalom 

Négyfajta szimbólum (leíró elem) található meg a HTML-ben:

· strukturális elemek, amelyek leírják az adott szöveg "célját" pl. <h1>Téma 1</h1> mint első szintű címsor (alcím).

· prezentációs szimbólumok, melyek leírják, az adott szöveg hogy nézzen ki. pl. <b>vastag</b> vastag kinézetet eredményez. (Ez a forma azonban ma már elavultnak számít, helyette a CSS használata javasolt, ugyanis a legújabb irányelv szerint szét kell választani a tartalmat (amit a HTML kódol) és a formát (amit CSS-ben szokás kódolni), és ezáltal mindenki számára elérhetővé tehetőek a weblapok: felolvasó gépeknek, amit a gyengénlátók használnak, szöveges böngészőknek, és könnyebb nyomtatóbarát verziót készíteni.)

· hiperszöveg (hypertext) elemek, melyek segítségével kapcsolat létesíthető a dokumentum egyes elemei és más dokumentumok között (pl. a <a href="http://hu.wikipedia.org/">Wikipedia</a> a Wikipedia szót mint egy kapcsolatot (angol szóval: link) a megadott URL-hez jeleníti meg)

· eszköz elemek, melyek segítségével gombok, listák, beviteli mezők hozhatók létre

Felépítés 

Egy HTML állomány három fő részre bontható:

1. A Dokumentum Típus Definíció az állomány legelején, ami a használni kívánt DTD-t adja meg, pl:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
1. a HTML fejléc <head>, ami technikai és dokumentációs adatokat tartalmaz, melyeket az internet böngésző nem jelenít meg, tehát átlag felhasználó ezeket nem látja és

2. a HTML törzs <body>, amely a megjelenítendő információkat tartalmazza.

Tehát egy internetes oldal alapszerkezete a következőképpen nézhet ki:

 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

     "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

 <html>

   <head>

     <title>Az oldal címe</title>

     <meta http-equiv="Content-type" content="text/html;charset=az oldal kódolása">

     esetleges további fejlécinformációk
   </head>

   <body>

      Az oldal tartalma
   </body>

 </html>

XHTML 

Az XHTML a HTML megfogalmazása XML-ben (a HTML SGML-ben van definiálva). Gyakorlatilag nincs jelentős eltérés a két nyelv között, csak a formai követelmények lettek szigorúbbak.

HTML Info 

2001-ben, amikor a DPG Webmester csatornáján rendszeresen ismétlődő kérdések hatására határozta el Monostory Miklós, hogy kellene egy magyar honlap, ahol mindenki számára elérhetőek a W3C által kiadott webes ajánlások, és egyéb, honlapszerkesztéssel kapcsolatos leírások. A HTML Info gyorsan növekedésnek indult; a W3C ajánlások magyarításán kívül script technikákkal is foglalkozni kezdtek.
